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UNIVERSIDADE

. DO ESTADO DE MINAS GERAIS
HORARIO DE AULAS - 2° SEMES TRE DE 2015 e
CURSO: ENGENHARIA DA COMPUTACAQ
TURNO: MATUTINO

1° PERIODO
HORA Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado
Principios e Desenvolvimento Principios e Introdugdo a
7:00 Ee Algoritmos (PA) Desenvolvimento de  Inglés Instrumental Engenharia da Quimica Geral (T) Atividades
’ (Tia o,glwes de Oliveira) Algoritmos (PB) (Mauricio José de Faria) Computacéo (*) (Carg 17) Complementares
go At ’ (Tiago Alves de Oliveira) (Tiago Alves de Oliveira)
Princioi D Wiment Principios e Introducéo &
7:50 ”nc'géozleori?fn%gvfpﬂgnen ¢ Desenvolvimentode  Inglés Instrumental Engenharia da Quimica Geral (T) Afividades
. (Tia o,gl‘fes de Oliveira) Algoritmos (PB) (Mauricio José de Faria) Computacéo (*) (Carg 17) Complementares
go Al ’ (Tiago Alves de Oliveira) (Tiago Alves de Qliveira)
Princioi D Wiment Principios e
8-40 nncIgleo,ilgori?fn?)gvazgnen 9 Desenvolvimento de Caculo | Quimica Geral (T)
(Tiago Alves de Oliveira) Uia;zlgilr‘.lftengzz [(:)FI)i-uB-e)ira'J {Victor Carvalho Brom) (Carg 17)
9:30 INTERVALO
9:45 Matematica Discreta SEQTEU}T An%m":a Caculo | Quimica Geral (PA)
. (Victor Carvalho Brom) (Chris I%Zr«:IEE) orges [Vieter Carvalho Brom) (Carg 17)
. : Geometria Analitica : P
. IMatematica Discreta e : Caculo | Quimica Geral (PB)
e (Victor Carvalho Brom) (Chrlstlga;ﬁv::lzls)Borges (Victor Carvalho Brom) (Carg 17)
AT Geometria Analitica
. IMatematica Discreta L i
11:25 (Victor Carvalho Brom) (Chnstlg&;ﬁf:l?]l;Borges
(*) 4 aulas conforme cronograma:
Disciplina Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro
Introdugao a Engenharia da Computagio 13,27 10, 24 08, 22 05,19 10
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Apresentacao

A elaboracdo do projeto pedagogico, oferecimento e
execucao do curso é uma iniciativa do Instituto de Ensino
Superior e Pesquisa — INESP e do curso de Matematica
do Instituto Superior de Educacdo de Divinépolis - ISED,

ambos mantidos pela Fundacao Educacional de
Divindpolis.

Autorizado pela Portaria MEC n°® 1749, de 11 de
dezembro de 2009

Turnos: Diurno
N° de vagas anuais: 50
Prazo minimo para integralizacao: 5 anos

Prazo maximo para integralizac&o: 9 anos
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Apresentacao

A Engenharia da Computacao tem como objetivo a
aplicacao da ciéncia da computacdo e 0 uso da
tecnologia da computacédo na solucdo de problemas de
informatica.

Destina-se a formacao de profissionais capazes de atuar
principalmente nas areas em que existe uma forte
Integracao entre software e hardware, como: automacao
iIndustrial; sistemas paralelos e distribuidos; arquitetura
de computadores; sistemas embarcados; robotica;
comunicacao de dados e processamento digital de
sinais.
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Apresentacao

O Engenheiro da Computacao recebe uma formacao que
lhe permite conceber, projetar e implementar, ndo sé as
solucbes de software requeridas em uma determinada
aplicacao, mas também especificar, e mesmo prOJetar 0S
equipamentos computacionais necessarios a sua
Implementacao.

Favorecidos por um campo de acdo tao amplo, os
profissionais da area de Engenharia da Computacao nao
tém problemas para se colocar no mercado de trabalho.
No Brasil, 0 mercado cresce em torno de 10% a 15% ao
ano.
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Apresentacao

O profissional formado no curso podera atuar em:

— empresas que tém a computacao como produto final
(software e hardware);

— empresas que produzem interfaces entre o computador
e outros equipamentos (caldeiras, motores, linha de
producéo etc.);

— desenvolvimento de simulacdes;
— sistemas de controle de processos em industrias;

— bancos e industrias que utilizam linhas de montagem,
iIndustria farmacéutica, industria de aviacao etc.
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Apresentacao

Para tanto, o curso de Engenharia da Computacao
proporcionara:

— uma boa formacao basica nos fundamentos cientificos
relevantes das ciéncias exatas e naturais (principalmente
fisica e matematica) e nos conhecimentos tradicionais
associados a formacéao basica em Engenharia;

— uma formacéao profissionalizante geral que envolve os
conteudos fundamentais da Computacdo e alguns
aspectos da Eletronica e Eletricidade;

— uma formacédo profissionalizante especifica nos
aspectos ligados a arquitetura dos sistemas
computacionais em relagdo aos seus componentes
fisicos, logicos e as aplicacbes da Computacdo em
varios problemas de Engenharia.
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Apresentacao

O curso de Engenharia da Computacdo — Formacéao
Profissional, devera, ainda, desenvolver no estudante um
senso critico e de cidadania, que possibilite:

— compromisso com a ética profissional;
— responsabilidade social, politica e ambiental,

— espirito  empreendedor: postura pro-ativa e
empreendedora,

— compreensao da necessidade da permanente busca da
atualizacao profissional.
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Organizacao Curricular

O Curso de Graduacao em Engenharia da Computacao esta
organizado em regime semestral, com matricula por
disciplina.

O curso sera oferecido em turno matutino e noturno, com 50
vagas anuais, para cada turno.

O tempo minimo para integralizacdo do curso € de 10
periodos ou 5 anos e no maximo 18 periodos ou 9 anos.
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A Resolugcao CNE/CES n.° 11, de 11 de marco de 2002,
estabelece a obrigatoriedade do estagio curricular para os
cursos de Engenharia, como conteudo curricular obrigatorio.

O estagio curricular sera desenvolvido a partir do sétimo,
devendo o aluno cumprir trés modulos de 100 horas por
periodo, a ser realizado em empresas e/ou 6rgaos publicos e
privados, conveniados com a FUNEDI/UEMG.

Da carga horaria semestral destinada ao estagio, 20 horas

serao destinadas para os seminarios em sala de aula,

| momento em que o0s alunos deverao apresentar as
DO experiéncias vivenciadas nas praticas de campo.

10
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Os estagios deverao se dar nas trés subareas propostas pelo
do curso, gquais sejam:

- Robdtica e Inteligéncia Computacional

- Recuperacéao e Geréncia de Dados na Web

- Desenvolvimento de Sistemas e banco de dados

- Computacao em Educacao

N
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As disciplinas do curriculo estao agrupadas em dois nucleos
de conteudos: basicos e profissionalizantes.

O nucleo de contetdos basicos apresenta uma carga horaria
equivalente a 30% da carga horaria total do curso.

Este nucleo, foi proposto de forma a atender as diretrizes
curriculares para os cursos de Engenharia e para 0s cursos
de Computacao, abrange, dentre outros, 0s seguintes
topicos:

Metodologia  Cientifica e  Tecnologica, Informatica,

Matematica, Estatistica, Fisica, Mecanica, Quimica, Ciéncia

| e Tecnologia dos Materiais, Expressdao Grafica,

ot Administracao, Economia, Comunicacdo e Expressao e
Humanidades, Ciéncias Sociais e Cidadania.

12
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O nucleo de conteudos profissionalizantes apresenta uma
carga horaria equivalente a 55% da carga horaria total do
Curso.

Este nucleo é o que da ao aluno a formacao distinta dos
demais cursos de Engenharia e garante as condicoes de
exercicio profissional.
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Estrutura Curricular

Integracéo vertical do curso, fazendo com que, conforme o
Curso avance se torne mais complexo, através de uma
sequéncia de disciplinas que assegure profundidades
diferenciadas em seu conteudo.

Integracdo horizontal do curso, possibilitando que as
disciplinas das diversas matéerias mantenham uma relacao
horizontal entre si.

Indissociabilidade entre a atividade de ensino e as atividades
de pesquisa e extensao, que serao contextualizadas em
projetos envolvendo alunos e professores do curso.

14
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Estrutura Curricular

Disciplinas optativas a serem oferecidas na estrutura
curricular nos ultimos dois periodos do curso, para que 0s
alunos possam aprofundar o seu conhecimento nos assuntos
de seu interesse institucional e/ou pessoal, com no minimo
duas disciplinas a serem obrigatoriamente cursadas.

Oferta de disciplina que oriente o estagio supervisionado,
permitindo ao aluno romper com 0S conhecimentos
estanques e compartimentados.

15
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Estrutura Curricular

Oferta da disciplina TC (Trabalho de Curso) que permita a
Integralizacao dos conteudos vivenciados na escola e a sua
relacdo com a pratica profissional, aliada a consolidacao de
técnicas de pesquisa.

Esta atividade devera se constituir na atividade avaliativa das
condicdes de qualificacao para o exercicio profissional, a ser
realizada apds a integralizacdo das matérias do curriculo
minimo que geram as atribuicbes do engenheiro de
computacao e permitem a habilitacao profissional.

16
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Ao final da disciplina, o aluno devera apresentar o trabalho a
uma banca, composta por trés professores do curso.

A avaliacdo da disciplina se darad atraves da pontuacao
media obtida pelos professores componentes da banca
examinadora.
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Estrutura Curricular

As Atividades Complementares terdo uma carga horaria de
80 horas, devendo ser cumpridas ao longo do curso.

Pelo menos 20% do total da carga horaria deverao ser
cumpridas fora da Instituicao.

As Atividades Complementares ficariam distribuidas em dois
grupos:

Grupo 1 — Atividades de Extenséao
Grupo 2 — Atividades de Ensino

18
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Estrutura Curricular

As atividades de extensao compoem-se de:

Participacao em seminarios, palestras,
simpOsios, congressos, encontros, conferéncias,
cursos de atualizacao profissional, oficinas e
eventos cujos temas sejam relacionados ao
curso, realizados na Instituicao ou fora dela;

Participacao em projetos de extensao oferecidos
pela Instituicao.

19
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Estrutura Curricular

As atividades de ensino compoem-se de:

Monitoria
Estudos dirigidos
Estudos autbnomos

20
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

1° Periodo - Disciplinas I Carga
Sala de Labor. Tota Horéria
Aula Semestral
Calculo | 3 - 3 60
Geometria Analitica 3 - 3 60
Inglés Instrumental 2 - 2 40
Introducdo a Engenharia da Computacéao 2 - 2 40
Matemaética Discreta 3 - 3 60
Principios e Desenvolvimento de Algoritmos - 3 3 60
Quimica Geral 3 1 4 80
TOTAL 16 4 20 400
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Estrutura Curricular

CALCULO |
EMENTA: Funcdes. Limites. Derivadas Ordinarias. Integrais Simples.

GEOMETRIA ANALITICA
EMENTA: Matrizes, Determinantes e Sistemas Lineares; Vetores: Produto Escalar, Vetorial e Misto;
Retas e Planos; Curvas Planas; Superficies.

INGLES INSTRUMENTAL
EMENTA: Nocdes gramaticais. Leitura e compreenséao de textos relacionados a informatica.

INTRODUCAO A ENGENHARIA DA COMPUTACAO

EMENTA: Conceitos de Engenharia (Regulamentos, Etica Profissional); Evolucéo Tecnoldgica e
Consequéncias Sociais; Ciéncia, Pesquisa, Engenharia, Projetos, Riscos e Humanidades; Modelos de
Simulacgéo; Relacdo com Clientes; Ciclo do Produto; Computac¢éo, Otimizacao e Informatizacao;
Interacdo com outros ramos de Engenharia; Mercado de Trabalho; Palestras de Especialistas da Area.

MATEMATICA DISCRETA

EMENTA: Métodos de demonstracdo. Recursao e inducdo matematica. Teoria dos conjuntos, relacées
e funcdes. Relacdes de ordem e equivaléncia. Conjuntos enumeraveis. Nocoes de estruturas
algébricas: grupos, anéis e corpos. Elementos de teoria dos numeros. Contagem.

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES

EMENTA: Especificacdo da Linguagem de Programacao: Tipos de Dados, Estruturas de Controle,
Entrada e Saida. Representacédo de Algoritmos na Linguagem de Programacao; Estruturas de Dados;
Organizacao de Arquivos; Exercicios.

QUIMICA TECNOLOGICA GERAL

EMENTA: Elementos Quimicos e as Propriedades Periodicas; Liga¢gdes Quimicas; Algumas Funcdes
Organicas e Inorganicas; Rea¢des Quimicas; Célculo Estequiométrico de Rea¢des Quimicas;
Corrosao e Protecdo; Eletrodeposicédo; Combustiveis; Tintas e Vernizes; Lubrificantes.
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Aulas Semanais
2° Periodo - Disciplinas S

Sala de Labor. Total Horaria

Aula Semestral
Algebra Linear 3 - 3 60
Estrutura de Dados | 2 2 4 80
Célculo 1 3 - 3 60
Desenho Técnico 3 - 3 60
Fisica l 3 1 4 80
Séries e Equacdes Diferenciais 3 - 3 60
TOTAL 17 3 20 400
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ALGEBRA LINEAR APLICADA
EMENTA: Algebra Matricial; Sistemas de Equacdes Lineares; Espacos Vetoriais; Transformacées
Lineares; Autovalores e Autovetores; Formas Quadraticas.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS |

EMENTA: Introducéo a analise de complexidade de algoritmos: notacfes O, Q e W. Recorréncia.
Técnicas de projeto de algoritmos eficientes (Divisdo e Conquista e Programacao Dinamica).
Estruturas lineares: listas, pilhas, filas. Algoritmos de busca e ordenacédo em estruturas lineares.
Ponteiros. Alocacao dinamica de memoéria. Encadeamento em listas e em tabelas. Tabelas de
dispersdo. Arvores. Arvores binarias de busca. Listas de prioridades. Préticas de Laboratério.

CALCULO Il
EMENTA: Funcdes de varias variaveis. Derivadas Parciais. Integrais Mdultiplas. Célculo Vetorial.

DESENHO TECNICO
EMENTA: Elementos e técnicas fundamentais. Cortes e perspectivas. Graficos. Aplicativos
computacionais.

FISICA |

EMENTA: Movimento de uma Particula em 1D, 2D e 3D; Leis de Newton; Aplicacdes das Leis de
Newton: Equilibrio de Liquidos (Arquimedes) e Forcas Gravitacionais; Trabalho e Energia; Forcas
Conservativas - Energia Potencial; Conservacao da Energia (Equacao de Bernoulli); Sistemas de
Vérias Particulas - Centro de Massa; Colis6es; Conservacdo do Movimento Linear.

SERIES E EQUAGOES DIFERENCIAIS
_ EMENTA: Séries Numéricas: Critérios de Convergéncia; Séries de Fungdes; Funcdes Reais de Varias
et Variaveis; Diferenciabilidade de funcdes de Varias Variaveis; Maximos e Minimos, Férmula de Taylor;
T seng Transformacgdes; Teorema das Fung¢fes Implicitas; Teorema da Func¢éo Inversa.
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

3° Periodo - Disciplinas
Labor. Total Carga

Sala de Horaria

Aula Semestral
Estrutura de Dados |1 2 2 4 80
Célculo 111 3 - 3 60
Estatistica 3 - 3 60
Fisica Il 3 1 4 80
Ldgica Digital 3 - 3 60
Sociologia 3 - 3 60
TOTAL 17 3 20 400
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Estrutura Curricular

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I

EMENTA: Arvores. Arvores binarias de busca. Arvores binéarias balanceadas. Listas de prioridades.
Arvores B. Arvores digitais. Estruturas autoajustaveis. Nogdes de grafos. Busca em largura e
profundidade. Arvore geradora minima. Caminho mais curto. Préticas de Laboratorio.

CALCULO Il
EMENTA: Erros. Zeros de Funcgdes. Interpolacéo. Sistemas de Equacdes. Integracao. (T e P)

CIRCUITOS DIGITAIS — 100h/a — Prof. Laércio Mauro Alves

EMENTA: Conceitos introdutdrios de sistemas analdgicos e digitais. Sistema de numeracéo. Algebra
Booleana, circuitos combinacionais e sequenciais. Aritmética digital. Contadores e registradores.
Familias l6gicas e circuitos integrados. Dispositivos de memoria. Dispositivos de Logica programavel.
Maquinas de estados finitos. Modelagem PC-PO. Especificacdo do comportamento. Prototipacao de
Sistemas Digitais. Introducéo a abstracéo e linguagens de descricdo de hardware. Praticas em
laboratério.

ESTATISTICA APLICADA A INFORMATICA

EMENTA: Probabilidade. Variaveis aleatérias discretas e continuas unidimensionais e bidimensionais.
DistribuicGes de probabilidades discretas (Poisson e binomial) e continuas (normal e exponencial).
Introducéo aos processos estocasticos. Correlacao e autocorrelacao.

FISICA I

EMENTA: Campo Elétrico; Calculo de Campos Elétricos (Leis de Coulomb e Gauss); Condutores em
Equilibrio Eletrostatico; Potencial Elétrico; Capacitancia, Energia Eletrostatica e Dielétricas; Corrente

Elétrica; Campo Magnético (Leis de Biot-Savart e Ampere); Inducéo Eletromagnética (leis de Faraday
e Lens); Magnetismo em Meios Materiais. Praticas de Laboratério.

26
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Aulas Semanais
4° Periodo - Disciplinas
Labor. Total Carga
Sala de Horaria
Aula Semestral
Arquitetura de Computadores | 2 2 4 80
Circuitos Elétrico-Eletrénicos | 3 2 5 100
Fendmenos de Transporte 3 - 3 60
Fisica lll 3 1 4 80
Métodos Numéricos Computacionais 3 - 3 60
Programacdo Orientada a Objetos - 3 3 60
TOTAL 14 8 22 440
' [
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Estrutura Curricular
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Estrutura Curricular

CIRCUITOS ELETRICO-ELETRONICOS |
EMENTA: Conceitos basicos de eletricidade. Elementos de circuitos. Analise de circuitos resistivos.
Circuitos de corrente alternada. Praticas de Laboratorio.

FENOMENOS DE TRANSPORTE

EMENTA: Equacdes de fluxo. Equacdes integrais ou macroscopicas. Equacdes microscopicas ou
diferenciais de transferéncia de matéria, de quantidade de movimento e de energia em meios
continuos néo isotérmicos.

FILOSOFIA E ETICA PROFISSIONAL

EMENTA: Conceito de ética e Moral. Escolas deontologicas, teleoldgicas, o ceticismo e o positivismo
ético. A ética das virtudes, do dever e o utilitarismo. Etica no trabalho. Etica profissional. Etica no
campo da Engenharia. Cadigo de ética do engenheiro. Etica e ambiente computacional.

FISICA NI
EMENTA: Temperatura; Calor e Trabalho; Primeira Lei da Termodinamica; Teoria Cinética dos Gases
I; Teoria Cinética dos Gases Il; Segunda Lei da Termodinamica - Entropia.

METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS

EMENTA: Representacdo numérica. Estudo de curvas. Representacao polinomial: métodos de
interpolacado, aproximacéao por Splines. Resolucao de sistemas lineares. Autovetores. Resolucao de
equacdes nao lineares. Resolucéo de sistemas nao lineares. Técnicas de integracao e diferenciacao
numéricas. Resolucédo de equacdes diferenciais ordinarias: métodos de Euler, Runge-Kutta,
preditor/corretor. Resolucdo de equacdes diferenciais parciais. Aplicacbes numéricas em uma
linguagem de programacao.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
EMENTA: Conceitos e terminologia de orientacao a objetos. Desenvolvimento de projetos em uma
linguagem de alto nivel. (T e P)

28
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Aulas Semanais
5° Periodo - Disciplinas
Labor. Total -
Sala de Carga Horaria
Aula Semestral
Arquitetura de Computadores Il 2 2 4 80
Circuitos Elétrico-Eletrénicos Il 3 2 5 100
Fundamentos de Sistemas de Informagéo 2 1 3 60
Organizacdo e Recuperacdo da Informacéo 3 - 3 60
Sistemas Digitais 3 2 5 100
TOTAL 13 7 20 400
| D[
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Estrutura Curricular
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Estrutura Curricular

ARQUITETURA DE COMPUTADORES | - 80h/a

EMENTA: Sistemas computacionais. Organizacdo de computadores. Arquiteturas. Modos de
enderecamento. Linguagens de maquina e de montagem. Sistemas baseados em
microprocessadores. Arquiteturas, tipos e aplicacdes de microcontroladores. Préaticas de laboratério.

CIRCUITOS ELETRICO-ELETRONICOS Il - 100h/a

EMENTA: Semicondutores, Juncdes Semicondutoras e Diodos Semicondutores; Transistores
Bipolares e Transistores de Efeito de Campo: Funcionamento e Circuitos Basicos de Polarizacao;
Modelagem e Analise para Pequenos Sinais em Transistores; Circuitos Integradores Lineares;
Aplicacdes de Amplificadores Operacionais; Multivibradores e Osciladores; Nocfes Sobre Fonte de
Alimentacédo. Praticas de laboratério.

INTRODUCAO AO SISTEMA DE INFORMACAO - 60h/a

EMENTA: Sistemas: Definicao, Classificacao, Controle, Subsistemas, Interfaces. Sistemas de
Informacao: Definicdo, Tipos de Métodos de Analise de Sistemas de Informacao. Paradigmas de
Desenvolvimento de Software. Ciclo de Vida de Sistemas de Informacé&o. O Papel do Analista de
Sistemas no Contexto Empresarial. Analise Estruturada: Diagrama de Contexto, Diagrama de Fluxo de
Dados, Dicionario de Dados, Logica de Processos. Projeto Estruturado: Modularidade, Coeséao e
Acoplamento, Diagrama de Estruturas e Pseudocédigo.

LOGICA DIGITAL - 60h/a
EMENTA: Sistemas de Numeracao; Codigos; Algebra de Boole; Portas Ldgicas; Circuitos
Combinatérios; Elementos de Memodria; Circuitos Sequenciais.

ORGANIZACAO E RECUPERACAO DA INFORMACAO - 60h/a

EMENTA: Representacdo e Manipulagédo de Dados em Memdria Interna: Tabelas; Algoritmos de
Manipulacéo de Tabelas; Complexidade Algoritmica. Aplicacbes e Uso de Tabelas; Conceituacao e
Estruturacdo de Memoria: Coleta de Lixo; Representacdo e Manipulagdo de Dados em Memdria

Externa: Organizacao de Arquivos. Algoritmos de Manipulacdo e Manutengédo de Dados em Memoria
Externa. Aplicacbes de Organizacdes de Arquivos. Introdugéo a Teoria dos Grafos, Algoritmos de
Manipulacao e Aplicacoes. 30
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

6° Periodo - Disciplinas
Labor. Total
Sala de Carga Horéria
Aula Semestral
Analise de Sinais e Sistemas 3 1 4 80
Engenharia do Software | 3 1 4 80
Filosofia e Etica Profissional 3 - 3 60
Linguagens Formais e Autdmatos 3 - 3 60
Sistemas Operacionais 3 2 5 100
TOTAL 15 4 19 380
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ANALISE DE SINAIS E SISTEMAS - 80h/a
EMENTA: Sinais e Sistemas; Sistemas Lineares; Integral de Convolucéo; Analise de Fourier Continua;
Analise de Fourier Discreta; Transformada de Laplace; Transformada-Z e Introducéo aos Filtros
Digitais; Métodos de Espaco de Estados.
ARQUITETURA DE COMPUTADORES Il - 80h/a
EMENTA: Diagramas funcional e fisico de computadores. Hardware. Processos. Software. Inter-
relacdo entre hardware e software. Arquiteturas paralelas e ndo-convencionais. Avaliacao de
desempenho. Conceitos basicos de sistemas embarcados. Aplicacdes para interfaceamento sobre
sistemas operacionais em modo protegido. Praticas de Laboratorio.
ENGENHARIA DO SOFTWARE 1 - 80h/a
EMENTA: Objetivos. Processos basicos de desenvolvimento de software. Ciclo de vida. Requisitos e
especificacdo. Técnicas de planejamento, gerenciamento e testes. Método de analise orientada a
objetos e de projeto. Praticas de Laboratorio.
LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS - 60h/a
EMENTA: Linguagens Regulares; Autdmatos Finitos; Linguagens Livres de Contexto; Autbmatos com
Pilha; Maquinas de Turing. O Problema da Parada da Maquina de Turing; Hierarquia das Classes de
Linguagem.
SISTEMAS OPERACIONAIS - 100h/a
EMENTA: Uma Viséo de Sistemas Operacionais; Processos Sequenciais; Processos Concorrentes;
Gerenciamento de Memoria Principal e Auxiliar; Gerenciamento de Processador; Gerenciamento de
Dispositivos de E/S; Sistema de Arquivos; Analise de Sistemas Operacionais.
-,
fu ,_J.El.-:-
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

7° Periodo - Disciplinas
Labor. Total :
Sala de Carga Horaria
Aula Semestral
Banco de Dados 3 2 5 100
Controle e Servomecanismo 4 - 4 80
Engenharia do Software Il 3 1 4 80
Modelagem e Simulacédo 3 - 3 60
Redes de Computadores 2 2 4 80
Estagio Supervisionado | (*) 1 - 1 20
TOTAL 16 5 21 420
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Estrutura Curricular

BANCO DE DADOS - 100h/a

EMENTA: Banco de Dados - Conceitos Basicos: Arquitetura de um Sistema de Banco de Dados,
Modelos de Dados, Linguagens de Definicdo e Manipulacéo de Dados, Usuario de Banco de Dados.
Modelagem de Dados. Modelos de Dados: Relacional, Hierarquicos e de Redes. Projeto de Banco de
Dados Relacional: Dependéncia Funcional, Chaves, Normalizacédo, Visdes, Integracdo de Visdes.
Transacdes. Banco de Dados Distribuidos.

CONTROLE E SERVOMECANISMO - 80h/a

EMENTA: Introducé&o aos Sistemas de Controle; Fungdes de Transferéncia e Algebra de Blocos;
Técnicas de Andlise de Sistemas: Resposta Temporal, Diagramas de Bode e Lugar das Raizes;

Técnicas de Compensacédo no Tempo e em Frequéncia; Estabilidade de Sistemas Continuos no
Tempo; Servomecanismo.

ENGENHARIA DO SOFTWARE Il — 80h/a

EMENTA: Processos avancados de desenvolvimento de software. Andlise, projeto e manutencéao.
Engenharia de sistemas, de requisitos e reversa. Reengenharia. Geréncia de configuracdo e da
gualidade. Métricas. Praticas de Laboratorio.

MODELAGEM E SIMULACAO - 60h/a
EMENTA: Fundamentos e técnicas de modelagem e simulacao. Aplicac@es utilizando ferramentas de
simulacao.

REDES DE COMPUTADORES - 80h/a

EMENTA: Caracteristicas Gerais e Aplicacdes; Estruturas, Topologias e Meios de Transmissao;
Protocolos de Comunicacgédo; Detalhamento dos Niveis do Modelo OSI da ISO; Analise de Algumas
Redes do Ponto de Vista do Modelo OSI; Sistemas Operacionais para Redes; Desempenho, Custos e
Seguranca em Redes de Computadores; Aspectos de LAN's, MAN's e WAN's.
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

8° Periodo - Disciplinas
Labor. Total :
Sala de Carga Horaria
Aula Semestral
Ambiente e Ciéncias dos Materiais 3 - 3 60
Leitura e Producéo de Textos 3 - 3 60
Linguagens e Programacdo de Compiladores 2 2 4 80
Sistemas Distribuidos 3 1 4 80
Sistemas de Automagéo 2 2 4 80
Estagio Supervisionado Il (*) 1 - 1 20
TOTAL 14 5 19 380
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Estrutura Curricular

SISTEMAS DISTRIBUIDOS - 80h/a

EMENTA: Motivacdes, Objetivos e Caracterizacéo de Sistemas Distribuidos: Distribuicdo dos Dados e
Controle, Classificacdo, Definicdo. A Arquitetura de Sistema Distribuido: Processos Paralelos,
Estruturacdo Modular e Abstracdes; O Modelo de Camadas e Interfaces. Interconexéao Fisica:
Topologia, Meios de Transmissao. Aspectos de Projeto e Implementacdo: Compartilhamento de
Recursos, Nomeacéo e Enderecamento, Comunicacgao e Sincronizacao entre Processos, Protecao,
Recuperacéo de Erros, Tolerancia a Falhas. Protocolos e Servi¢os. Especificacdo e Validacao de
Protocolos.

AMBIENTE E CIENCIAS DOS MATERIAIS

EMENTA: Ecologia; Efeitos da Tecnologia Industrial sobre o Equilibrio Ecolégico; Deterioracéo de
Materiais; Rejeitos como Fonte de Materiais e de Energia; Processos de Reciclagem de Materiais;
Preservacio de Recursos Naturais; Analises de Agua.

LEITURA E PRODUCAO DE TEXTOS - 60h/a

EMENTA: Discusséao sobre a leitura e a escrita, seguida de atividades para promover a desinibicdo em
relacdo a lingua escrita. Pratica de leitura de textos variados, acompanhada da producéo de textos.
Prética da reescrita dos textos produzidos. Noc¢des basicas de texto, textualidade, fatores de
textualidade. Diferencas entre lingua oral e lingua escrita. A questao da escrita: condi¢des de
producéo, relacao autor/leitor, adequacéo linguagem/destinatario, a composicao do texto e da
reescrita.

LINGUAGENS E PROGRAMACAO DE COMPILADORES - 80h/a
EMENTA: Conceitos e paradigmas de linguagens de programacédo. Conceitos de compiladores,
Fundamentos de projeto de compiladores.

SISTEMAS DE INFORMACAO E AUTOMACAO INDUSTRIAL - 80h/a
EMENTA: Sensores e atuadores. Controladores programaveis. Modos de controle. Redes industriais.
Sistemas supervisorios. Projetos de sistemas de automacao.
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

9° Periodo - Disciplinas
Labor. Total .
Sala de Carga Horaria
Aula Semestral

Construcdo de Compiladores 2 2 4 80
Metodologia Cientifica 3 - 3 60
Microcontroladores, Microprocessadores e Aplicacdes

3 2 5 100
Optativa | 3 - 3 60
Trabalho de Curso | (TC)™ 1 - 1 20
Estagio Supervisionado Il (*) 1 - 1 20
TOTAL 13 4 17 340
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Estrutura Curricular

CONSTRUCAO DE COMPILADORES - 80h/a

EMENTA: Linguagens e Tradutores; Compiladores e Interpretadores; A Estrutura de um Compilador;
Analise Léxica; Analise Sintatica; Representacédo Intermediaria; Analise Semantica; Geracao e
Otimizacéo de Cddigo; Interpretadores; Laboratorio com Ferramentas de Auxilio a Construcao de
Compiladores.

METODOLOGIA CIENTIFICA - 60h/a
EMENTA: Estudo do processo de investigacao cientifica e dos tipos de desenhos de pesquisa
existentes. Preparacéo para a redacao de trabalho cientifico e a leitura critica de artigos cientificos.

MICROCONTROLADORES, MICROPROCESSADORES E APLICACOES - 100h/a
EMENTA: Sistemas operacionais em microcomputadores. Comunicacdo de dados: portas paralelas e
seriais. Técnicas de interfaces: utilizacdo de conversores D/A e A/D com microcomputadores,

empregando linguagem de maquina. Sistema de microcontroladores. Sistema de microprocessadores.

Elaboracéo de projetos de sistemas de microcontroladores e microprocessadores
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Estrutura Curricular

Aulas Semanais

10° Periodo — Disciplinas
Sala de
Aula Labor. Total Carga Horaria
Administragdo e Empreendedorismo 3 - 3 60
Computacdo Gréfica 1 2 3 60
Inteligéncia Artificial 3 - 3 60
Interface Homem-Maquina 1 2 3 60
Optativa Il 3 - 3 60
Trabalho de Curso Il (TC)™ 1 - 1 20
TOTAL 12 4 16 320
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Estrutura Curricular

ADMINISTRACAO E EMPREENDEDORISMO - 60h/a
EMENTA: A organizacdo de uma empresa: estrutura e operacdes. Marketing. Gestao de pessoas e

empregabilidade. Desenvolvimento da capacidade empreendedora. Inovacao e criatividade. Técnicas
de criacdo de novos negdcios.

COMPUTACAO GRAFICA - 60h/a

EMENTA: Arquitetura de interfaces gréaficas. Representacao e construcao de objetos graficos.
Transformacfes geométricas. Sintese de imagens. Técnicas de iluminacdo e sombreamento.
Fundamentos de animacédo. Ferramentas de aplicacao gréafica. (T e P)

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EMENTA: Visédo Geral de Inteligéncia Artificial; Linguagens de Programacéo para Inteligéncia Atrtificial;
Representacdo do Conhecimento; Sistemas de Producao; Estratégias de Busca; Sistemas de
Deducédo Baseados em Ldégica; Topicos Avancados em Inteligéncia Artificial; Aplicacdes.

MULTIMIDIA
EMENTA: Comunicacdo usuario-maquina. Tipos e processamento de dados de midia. Plataformas
para multimidia. Sistemas hipermidia. Estruturas hipertexto. Aplicacdes multimidia e hipermidia

40



F"”ueﬁ’g Estrutura Curricular

FUNDAGCAD EDUCACIONAL
DE DIVINOPOLIS

EDUCACAQ SUPERIOR

”C|en<:|as do Amblent.é.

Gestdo da Qualidade Total

Gestao de Pessoas

Processos Estocasticos

Redes de Alta Velocidade

Redes Neurais

Seguranca em Redes de Computadores

Sistemas Embutidos e de Tempo Real

Tecnologia e Comunicacdo de Dados

Tépicos em Programacdo Avancada

Tépicos em Tecnologia da Informacéo

Topicos Especiais em Engenharia da Computacéo

' l
N e



FUN"DI Estrutura Curricular

FUNDAGAO EDUCACIONAL
DE DIVINOPOLIS
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INDICADORES

- REGIME SEMESTRAL

- PRAZO PARA INTEGRALIZACAO = minimo de 5 anos; maximo de 9 anos.
- VAGAS = 50 anuais

- TURNO = matutino

- SEMANAS LETIVAS = 20

- DIAS LETIVOS = 100 por semestre

CARGA HORARIA
Disciplinas obrigatdrias e optativas 3820 horas
Atividades complementares 80 horas
Estagio Supervisionado 300 horas
Carga horaria total do curso 4.200 horas
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Estrutura Curricular

Ciéncia da Computagao

Bacharelado em Ciéncia da Computacdo: estuda em mais profundidade matérias dos nucleos
tematicos Fundamentos e Tecnologias da Computacdo, com énfase no primeiro. Portanto foca
em inovacgdes em computacdo, performance e computabilidade.
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Sistemas de Informacao

Bacharelado em Sistemas de Informacao: estuda em profundidade matérias do nucleo
tematico de (Computacédo) Sistemas de Informacéo e algumas matérias dos nucleos tematicos de

Fundamentos e Tecnologias da Computacdo. Portanto foca em gestdo de negdcios, sistemas e
usuarios de TIC.
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Engenharia da Computacéo

Bacharelado em Engenharia da Computacéo: estuda em mais profundidade matérias dos
nacleos tematicos (de Computacdo): Fundamentos e Tecnologias da Computacdo, com énfase
. =] (ﬂgo no segundo. Portanto foca em desenvolvimento de sistemas computacionais (aplicativos e
embarcados) e integracdo HW&SW.

per @
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INTRODUCAO A ENGENHARIA
DA COMPUTACAO
IEC

ENGENHARIA DA
COMPUTACAO - INESP
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